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Exercicel:
Ecrire un programme en assembleur nomaitcher tableau” qui permet d’afficher a I'écran
un tableau de 5 éléments suivant : 4, 10, 12,25, 6

Exercice?2:

Ecrire un programme en assembleur nomméeafficher tableau” qui permet de lire un
tableau de 10 élément au clavier et de l'afficlpFea a I'écran.

Indication :

Utilisez 4 registres

$t0 : stocke I'adresse du tableau

$t1 : stocke la variable compteur

$t2 : stocke la constante dimension du tableau (10)

$t3 : stocke le contenu d’'un élément du tableau.

L’exécution du programme doit ressembler a ceci :

donnez la dimension de wvotre tableau SVE:10
Inserer 1'element SVP:20

Inzerer 1'element SWEP:5

Inserer 1'element SVP:13

Inzerer 1'element SWVP:3

Inserer 1'element SWE: S
Inserer l'element SWVP:l
Inserer 1'element SWP:Z2
Inserer 1l'element SVP:31l
Inserer 1'element SVP:

2
Inserer 1l'element SVE:64
20 5 13 3 9% 18 22

Exercice3:
Ecrire un programme qui permet de remplir un tabl@gec 10 nombres entiers aléatoires, il
calcule le maximum et le minimum de ce tableau pués affiche a I'écran.

Exercice4 :
Méme chose que le précédent avec en plus les nardésocases du tableau ou se trouvent le

max et le min.
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Refaites tous les exercices précédents sur maehweifiez leurs exécution.



